
TABOO DE LA
RECHERCHE

4 JOUEURS MINIMUM

À PARTIR DE 12 ANS

PA R T I E S  D E  15  M I N

Un jeu imaginé par la cellule de 
culture scientifique d’Aix-Marseille  
Université (Direction de la recherche 
et de la valorisation) en collaboration 
avec 6 chercheuses et chercheurs de 
l’université et de ses partenaires de  
recherche !

ÉDITION 2023

QU’EST-CE QUE LE TABOO 
DE LA RECHERCHE ?

Sur le principe du jeu du Taboo, 7 chercheuses 
et chercheurs d’Aix-Marseille Université et 
de ses partenaires de recherche ont choisi 
des mots qui donnent des indices pour décou-
vrir ce sur quoi elles et ils travaillent. Dans ce  
Taboo de la recherche, retrouvez les univers de :
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RÈGLES DU JEU
En équipes de deux ou plus, à tour de rôle, 
les joueuses et joueurs font deviner le plus 
de mots possibles à leur équipe, en ayant  
l’interdiction d’utiliser les mots tabous !
• Une fois les équipes formées, les joueuses et joueurs 
identifient celle ou celui dont le prénom est le plus proche 
du début de l’ordre alphabétique. Son équipe commencera. 
Exemple : Asma, Adélaïde, Jérôme, Johan ; c’est l’équipe 
d’Adélaïde qui commence.

• Chaque équipe désigne un « maître-mots », c’est-à-dire 
la personne qui fait deviner les mots à son équipe. À chaque 
tour, un nouveau membre de l’équipe peut devenir maître-
mots. 

RÈGLES DU JEU
• Au cours de la partie, une personne de l’équipe adverse vérifie que le 
maître-mots n’utilise pas les mots tabous. Si cela arrive, la carte est an-
nulée et la main passe à l’équipe suivante.

• Le maître-mots ne peut pas utiliser des mots de la même  
famille que le mot à faire deviner, ou que l’un des mots tabous.  
Exemple : lune > lunaire.

• Le maître-mots doit faire deviner les mots dans l’ordre des cartes. Il est 
possible de passer une seule carte, une fois par tour.

• À chaque tour, le maître-mots a 1 minute pour faire deviner le plus de 
mots à son équipe. À la fin du temps imparti, la main passe à l’équipe 
suivante. 

• Une fois les 13 mots devinés, une personne non-joueuse (l'ar-
bitre) rappelle les 13 mots trouvés. Ensuite, chaque équipe propose 
une hypothèse de sujet de recherche. Puis, l’arbitre lit les cartes  
« Solution » et choisit l’hypothèse la plus proche. 
Exemple  :
10 mots trouvés : conducteur, simulateur, voiture, transpiration, 
émotion, accident, perception, comportement, réaction, réflexe. 

Sujet de recherche : Elise Gemonet (Institut des sciences du  
mouvement) étudie le comportement des conducteurs dans un simula-
teur ou dans une vraie voiture. Elle compare, entre autres, leur rythme 
cardiaque en situation virtuelle ou réelle. Au cours de ses recherches, 
Elise a constaté que les émotions sont plus fortes en situation réelle. Ses 
travaux peuvent par exemple servir aux  chercheur·e·s et ingénieur·e·s 
qui travaillent à l’amélioration des simulateurs !

• L’équipe qui aura le plus de points à la fin de la partie (c’est-à-dire 
après que l’arbitre ait choisi quelle était l’hypothèse la plus proche de 
la solution) gagne. 

• Les points sont comptés comme suit : 
- 1 mot trouvé = 1 point
- Hypothèse la plus proche de la solution = 5 points
- Si plusieurs parties s’enchaînent, l’équipe gagnante est celle ayant en-
grangé le plus grand nombre de points tout au long du jeu

Bon Taboo !
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SOLUTION
Autour des planètes géantes, des 
lunes couvertes de glace possèdent 
des océans d’eau liquide sous des 
kilomètres de banquise. Ces océans 
pourraient-ils abriter la vie ? Si la 
vie a pu apparaître et se développer 
sous la surface, loin du soleil, 
qu’est-ce que cela signifie pour 
l’abondance de la vie dans l’univers ?

Pour répondre à ces questions, il 
faut être capable de comprendre le 
contenu de ces océans. Des missions 
spatiales perfectionnées se dirigent 
vers le système de Jupiter, mais elles 
ne pourront analyser que la surface : 
nous ne comprendrons l’océan qu’à 
partir de ce qui remonte à la surface. 
Mais la surface est lourdement 
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irradiée, ce qui va fortement 
altérer ce que nos instruments 
enregistreront.

J'étudie donc en laboratoire la 
transformation de la matière 
organique sous irradiation en 
reproduisant  les conditions de 
surface de ces lunes, à -200°C. 
J'inventorie les milliers de 
molécules qui peuvent être formées 
par l’irradiation de molécules très 
simples, et j'analyse combien de 
temps les signatures potentielles du 
vivant peuvent survivre à la surface. 

Alexis Bouquet
Physique des Interactions Ioniques et 
Moléculaires
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SOLUTION
Nous étudions la phénologie, c’est-à-dire 
les principaux événements qui rythment la 
vie annuelle des plantes (et de quelques 
animaux) dans le contexte du changement 
climatique. 

Nos travaux se concentrent 
particulièrement sur la Provence, qui 
bénéficie d’un climat et d’écosystèmes 
très spécifiques. On y trouve une 
biodiversité particulièrement importante, 
mais sous grande pression humaine. 
Pour effectuer ce travail, nous ne sommes 
pas seules : nous bénéficions de l'aide 
de nombreuses personnes via notre 
Observatoire des saisons. Plus de 4000 
citoyen·ne·s sont inscrit·e·s sur cette 
plateforme et récoltent des données sur 
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les espèces qui les entourent à l’aide 
d’un protocole scientifique simple.
Nous compilons et analysons ensuite 
les données récoltées sur le terrain 
afin de connaître et d’anticiper 
la façon dont les événements 
dans la vie des plantes (floraison, 
fructification…) sont impactés pas 
le changement climatique. En plus 
de la sensibilisation du tout-public 
à cette question, un des objectifs 
est de contribuer à alimenter une 
base de données internationale 
permettant de modéliser les effets 
du changement climatique à 
l’échelle du globe.

Sophie Gachet et Elizabeth Holtzer
Institut méditerranéen de Biodiversité et 
d’Écologie marine et continentale 
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SOLUTION
Je suis chercheuse en sciences 
de gestion et je m’intéresse au 
développement durable des 
entreprises.

Les entreprises sont souvent 
accusées de privilégier leur 
développement économique 
au détriment d’aspects 
environnementaux, sociaux et/
ou sociétaux. Un nombre croissant 
de règlementations leur imposent 
désormais de développer des 
activités plus vertueuses pour 
préserver notre futur. Or les activités 
des entreprises forment une chaîne 
à laquelle participent de nombreux 
acteurs aux quatre coins du monde. 
J’étudie la manière 
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dont les entreprises mesurent leur 
performance durable, divulguent 
leurs résultats et rendent compte de 
leur progrès dans ce domaine.
Ces recherches révèlent que 
construire et tenir un tableau de 
bord de la performance durable n’est 
pas simple pour les entreprises. Les 
méthodes de mesure font l’objet 
de débats, de critiques, car les 
acteurs ont des visions et intérêts 
divergents sur « ce qui compte ».  
Ces recherches visent également 
à savoir si le fait de réaliser cette 
mesure modifie les activités de ces 
entreprises.

Nathalie Fabbe-Costes
Centre d’Études et de Recherche en 
Gestion d’Aix-Marseille
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Je m'intéresse au fonctionnement 
des cellules qui composent notre 
cerveau : les neurones. J'essaye 
de comprendre comment elles 
interagissent entre elles, en utilisant 
des modèles mathématiques pour 
explorer ces mécanismes depuis 
l'échelle cellulaire jusqu'au cerveau 
entier. 

Mon domaine de recherche se 
focalise sur les changements 
dans le temps de l'activité de 
ces cellules : ce qu'on appelle la 
dynamique cérébrale. En particulier, 
j'étudie ce qu'il se passe lors de la 
transition de l'état de sommeil à 
l'éveil, ou dans le cas de pathologies 
comme l'épilepsie ou la maladie 
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de Parkinson. Ces transitions 
représentent des bifurcations dans 
la trajectoire de la dynamique 
cérébrale.

Un des objectifs est de comprendre 
ces trajectoires de l'échelle 
neuronale à l'ensemble du cerveau.

Pour ce faire, j'utilise des modèles 
mathématiques qui simulent 
le système neuronal et ses 
dynamiques, à mieux connaître les 
rythmes cérébraux mesurables chez 
des patients.  

Damien Depannemaecker 
Institut de Neurosciences des systèmes
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SOLUTION
Je suis sociologue et je m’intéresse 
aux carrières des universitaires 
exilé·es en France depuis les pays 
du Sud. J’étudie leurs trajectoires 
de vie, leurs déplacements 
internationaux et leur travail 
scientifique.

En particulier, je m’intéresse 
aux intellectuel·les Brésilien·nes 
réfugié·es en France après le coup 
d’État militaire de 1964. J’essaye 
de mieux comprendre leur parcours, 
et de voir dans quelle mesure ils et 
elles ont pu apporter des innovations 
dans leurs pays d’accueil. Pour 
cela, j’analyse les dossiers de 
demande d’asile, je réalise des 
entretiens biographiques avec 
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les chercheur·ses concerné·es, et 
je compile des données sur leur 
production scientifique (articles, 
participation à des conférences…).

Ainsi, je repère et cartographie les 
coopérations universitaires dans 
lesquelles sont impliqué·es les 
scientifiques exilé·es. Je souhaite 
mettre en lumière la manière donc 
les connaissances circulent dans 
le Monde, en lien avec les réseaux 
migratoires, et les défis actuels 
découlant de l'intégration des 
universitaires exilé·es dans les 
sociétés d'accueil.

Elisa Kluger
Laboratoire d'économie et de sociologie 
du travail
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SOLUTION
Je m’intéresse aux matériaux 
dits polymorphes, ce qui signifie 
«  multiformes ». Cela s’applique à 
des matériaux comme le diamant 
et le graphite : ils sont composés 
des mêmes atomes, mais organisés 
différemment, ce qui leur donne des 
propriétés physiques complètement 
distinctes.

Ce phénomène impacte de nombreux 
aspects de notre vie, tels que 
l’efficacité des médicaments, la 
constitution des os dans notre 
corps, la qualité du chocolat. 
Pour comprendre les propriétés 
de ces matériaux polymorphes, je 
tente d’observer la manière dont 
les atomes y sont arrangés. Mais 
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ce n’est pas simple ! Observer à 
si petite échelle nécessite des 
technologies de pointe. De plus, de 
nombreux matériaux polymorphes 
existent sous forme de poudres, 
qui sont très difficiles à étudier. 
Dans mes recherches, j’utilise 
donc de gros aimants pour réveiller 
et observer les atomes contenus 
dans ces matériaux, et suivre leur 
chemin vers leur structure finale. 
Cela permettra ainsi de mieux 
comprendre les matériaux, de mieux 
contrôler leur formation, et de 
concevoir les matériaux du futur.

Giulia Mollica
Institut de chimie radicalaire



QUELQUES MOTS
SUR LA CRÉATION DU JEU

Le Taboo de la recherche est un jeu conçu par 
l’équipe de la cellule de culture scientifique, 
rattachée à la Direction de la recherche et de la 
valorisation d’Aix-Marseille Université à  
l’occasion de la Nuit européenne des  
chercheur·e·s. 

7 chercheuses et chercheurs ont contribué 
à la création de cette édition 2023, issu·e·s 
de 6 laboratoires :  Physique des Interactions 
Ioniques et Moléculaires - PIIM (Alexis Bouqet), 
Institut Méditerranéen de Biodiversité et 
d'Écologie marine et continentale - IMBE (Sophie 
Gachet et Elizabeth Holtzer), Centre d'Etudes 
et de Recherche en Gestion d'Aix-Marseille - 
CERGAM (Nathalie Fabbe-Costes), Institut de 
Neurosciences des systèmes - INS (Damien 
Depannemaecker), Laboratoire d'Economie et de 
Sociologie du Traval - LEST (Elisa Kluger), Institut 
de Chimie Radicalaire - ICR (Giulia Mollica).


