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LE PARCOURS DE

JEUNE CHERCHEUSE EN INFORMATIQUE

ENFANCE

Née d'un pére commercial et d'une mére
secrétaire, Marion est une enfant curieuse mais
tres timide. Bien quelle ne soit pas trés forte
al'école et quelle préfere le sport, elle réve de
devenir astronaute.

UNIVERSITE

Alors qu'elle assiste a un

cours sur le plaisir et les addictions en
3éme année a l'université, elle découvre
les neurosciences et se prend de passion
pour le fonctionnement du cerveau et le

comportement humain.

COLLEGE

Un été, dans son village en
Corse, elle découvre une
loupe dans les affaires de
famille. Curieuse, elle

se met a observer son
environnement et finit

par étudier les fourmis et
noter leurs caractéristiques

dans un petit carnet.

AUJOURD’HUI

Marion a trouve sa voix dans la réalité virtuelle.

Elle est maintenant chercheuse au Laboratoire
d'Informatique et Systémes a Marseille et s'intéresse
a l'utilisation d'audience virtuelle pour permettre aux
gens de s'améliorer et de surmonter leur peur de
parler en public.

Des jeunes chercheurs et chercheuses d'Aix-Marseille Université partent a la rencontre des éléves

et dévoilent leurs activités et leurs parcours au cours de présentations dynamiques, participatives

et conviviales.

En savoir + : www.univ-amu.fr/public/chercheurse-en-classe

université
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